VCTENSENTERET

NORDNORSK VITENSENTER TROMS@

Y
' Tegn en Tyrannosaurus Rex :
0' (idé hentet fra www.mathisfun.com) .

For a tegne Tyrannosaurus trenger du:
et ruteark og fargestifter.
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Til & tegne en T-rex bruker du et koordinatsystem
med X- 0g y-akse:

x-aksen er den aksen som gar bortover til hgyre (vannrett)
y-aksen er den som gar oppover (loddrett)

x-aksen skal ga fra O til 22
y-aksen skal ga fra O til 30

Hva er et koordinat?
Et koordinat sier noe om hvor et punkt befinner seg.

For eksempel koordinatet (20,24) sier at vi skal ga
20 plasser bortover pa x-aksen og

24 plasser oppover pa y-aksen.

Koordinatet (20,24) er plottet inn i figuren til hgyre:

Plot falgende koordinater pa eget ruteark (strek opp underveis).
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Fargelegg dinosauren og tegn inn tenner og gyne



Tyrannosaurus Rex - ruteark
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